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1. MAGICZNE ZWIERZETA- ZAJECIA CZYTELNICZO- KRAWIECKIE
Z ELEMENTAMI ETYKI

Celem warsztatow jest propagowanie i zainteresowanie najmlodszych uczniow aktywnym
czytelnictwem oraz uwrazliwienie ich na los zwierzat — szczegdlnie gatunkow zagrozonych.
Zajecia krawieckie maja na celu rozwinigcie i ¢wiczenie manualnych zdolnosci dzieci.
Elementy etyki wprowadzaja najmlodszych w $wiat wartosci moralnych — zwlaszcza
zwigzanych z ekologig 1 ochrong srodowiska.

2. PLAN DALTONSKI

Zalozeniem innowacji jest codzienna praca w oparciu o Plan Daltonski oraz prowadzenie zajec¢
edukacji wczesnoszkolnej zgodnie z zasadami oceniania ksztaltujacego. Ma to na celu
wspieranie u dzieci samodzielnosci, odpowiedzialnosci 1 wspolpracy, przy jednoczesnym
szacunku do indywidualnych mozliwosci 1 predyspozycji siedmiolatkow. W proces zdobywania
wiedzy zaangazowany jest nie tylko nauczyciel, ale takze uczen i jego rodzice.

3. LEKTURY KROK PO KROKU

Celem innowacji jest wsparcie uczniow w odbiorze klasycznych tekstow literackich, ktore
nierzadko stanowig wyzwanie dla wspoiczesnego czytelnika. Cotygodniowa praca nad tekstem
motywuje do systematycznej pracy, a takze prowadzi do bardziej swiadomego obcowania
z lektura. Biezace omawianie partii tekstu pomaga zapobiega¢ frustracji wynikajacej
z niezrozumienia lektury 1 umozliwia nauczycielowi oraz uczniom wspdlne zbudowanie
fundamentu pod omawianie problematyki utworu w trakcie cyklu lekcji.

4. MINIPOWTORKI GRAMATYCZNE

Minipowtérki gramatyczne to innowacja bedaca odpowiedzia na zauwazone problemy
z trwalym przyswajaniem wiadomo$ci z zakresu gramatyki. Glownymi zalozeniami
Minipowtérek sg podzial materiatu na niewielkie, jasno okreslone fragmenty oraz regularnos¢
powracania do informacji poznawanych w trakcie catej nauki. Celem innowacji jest utrwalenie
podstaw wiedzy gramatycznej, a tym samym wspieranie dalszego przyswajania bardziej
zlozonych tresci.

5. PLECAK SZCZESLIWEGO UCZNIA. EMOCJE-KOMUNIKACJA-AKCEPTACJA

Program jest odpowiedzia na zauwazone trudno$ci uczniow po powrocie z nauczania zdalnego.
Zajecia maja na celu rozwdj kompetencji emocjonalnych ucznidéw, zwrocenie uwagi na istote
samopoznania oraz nabywania nowych kompetencji interpersonalnych niezb¢dnych do
prawidlowego funkcjonowania nie tylko w przestrzeni szkolnej, ale takze poza szkolnymi
murami.




6. ACT AND PLAY

Innowacja jest odpowiedzig na potrzeby i zainteresowania dzieci z klas miodszych. Shizy
uatrakcyjnieniu zaje¢ z jezyka angielskiego, bogaceniu i1 utrwaleniu stownictwa oraz
podniesieniu motywacji do nauki. Innowacja ma zapozna¢ ucznidw z najwazniejszymi
basniami i bajkami angielskimi, a takze stownictwem pojawiajacym si¢ w utworach nalezacych
do kanonu miedzynarodowego. Dodatkowo wprowadza ucznidw w $wiat kultury
anglojezycznej, pokazuje zwigzki miedzy rdéznymi narodami, rozbudza wyobrazni¢
i kreatywno$¢. Act and Play to wyjscie naprzeciw potrzebie aktywnego i atrakcyjnego
urozmaicenia lekcji jezyka angielskiego. Wierzymy, Ze jest to wspaniaty poczatek i inspiracja
do dalszej nauki jezyka obcego.

7. OBRAZY MOWIA

Inicjatywa ma zadanie zainteresowa¢ ucznidw tworczos$cig najwybitniejszych artystow
malarzy. Reprodukcje dziel, ktore beda dostepne na korytarzu szkolnym podczas przerw, budza
zainteresowanie, przemawiaja do wyobrazni. Kazdy uczen zainspirowany obrazem moze
wykona¢ zadanie, ktore zostanie nagrodzone dobrg oceng z plastyki lub jezyka polskiego.

8. EUROPEJSKIE PORTFOLIO JEZYKOWE. JEZYK ANGIELSKI

Portfolio jezykowe jest osobistym dokumentem uczacego si¢, dzieki ktéoremu moze on
zaprezentowa¢ swoje umiejetnosci jezykowe z réznych okresoOw nauki. Jest §wiadectwem
rozwoju ucznia w procesie uczenia si¢ jezyka obcego. Uczen, korzystajac z portfolio,
systematycznie wdraza si¢ do samodzielnego uczenia oraz do samooceny, ma mozliwos¢
pokazania, czego si¢ uczy i jak si¢ uczy. W portfolio dziecko dokumentuje tylko i wylgcznie
swoje sukcesy, co pozwala na docenienie wysitku i wptywa na wzrost motywacji do nauki
jezyka obcego. Europejskie Portfolio Jezykowe to pierwszy krok w drodze do samodzielno$ci
w uczeniu si¢ jezykéw obcych. Innowacja skierowana jest do klas 2-3 z mozliwoscig
kontynuacji w kolejnych latach.

9. FITTNES - DLA KAZDEGO COS DOBREGO

Wychodzgc naprzeciw oczekiwaniom uczniow irodzicow, a takze majac swiadomos¢, ze lekcje
wychowania fizycznego nie sg w stanie catkowicie zaspokoi¢ potrzeby aktywnosci ruchowe;j
1 w pelni rozwijac¢ sportowych zainteresowan, uczniowie zostang zapoznani z tematyka fitness
oraz poznaja rdéznorodne zajecia muzyczno - ruchowe tj. cardio, aerobik, dance, zumba, jak
rowniez ¢wiczenia wzmacniajgce 1 treningi obwodowe z wykorzystaniem specjalistycznych
przyborow m.in. stepy, pitki szwedzkie, tasmy. Zajecia te pozwolg odkry¢ uczniom pasj¢ do
sportu, pokazujac jak mozna bawi¢ si¢ ruchem 1 czerpa¢ przyjemnos¢ z ¢wiczen fizycznych.

10. DODATKOWE JEZYKI PROGRAMOWANIA DLA KLAS IV, V (PixBlocks) i KLAS
VI (Python) (kontynuacja od roku szkolnego 2021/2022)

Korzysci ptynace z rozbudowania programu o t¢ innowacj¢ to przede wszystkim rozbudzenie
kreatywnos$ci i innowacyjnego myslenia uczniow, ktore rozwija zdolnosci matematyczne
1 informatyczne. Wprowadzenie dodatkowych jezykoéw programowania w klasach IV-VI ma
znaczacy wplyw rowniez na klasy starsze, poniewaz mozna dzigki temu poszerzy¢ material
z programowania omawiany na lekcjach.




11. GOTUJEMY Z KLASA

Podejmowane dziatania wptyng na integracje zespotu klasowego. Wspdlne gotowanie bedzie
okazja do zdobywania praktycznych umiejetnosci kulinarnych. Waznym elementem projektu
bedzie omowienie zasad kulturalnego zachowania przy stole.

Projekt realizowany bedzie przez caty rok. Uczniowie z wychowawca wspdlnie przygotuja
positki zgodnie z ustalonym harmonogramem:

1. Kolory jesieni na talerzu (pazdziernik-listopad)
2. Piernikowe fantazje (grudzien)

3. Gotujemy z jajem- (marzec/kwiecien)

4. Bomba witaminowa (maj/czerwiec)

12. MORSKIE PRZYGODY BOHATEROW LITERACKICH

Celem innowacji jest rozbudzanie zainteresowan utworami z kanonu klasyki literatury polskiej
1 $wiatowej. Proponujemy innowacyjny sposéb omowienia lektury uzupetiajacej ktory bedzie
rozwijal umiejetnosci plastyczne, literackie, spoleczne. Motywem przewodnim utworow,
z ktoérymi uczniowie si¢ zapoznaja, s3 morskie przygody. Uczniowie samodzielnie opracowuja
zadania metodg projektu. Ucza si¢ wyszukiwania informacji, planowania pracy w grupie.
Podsumowaniem dziatan bedzie prezentacja zadan na forum klasy oraz przygotowanie

wystawy.

13. PROJEKT ,,LEKTURY W KADRZE”

Celem projektu jest rozwijanie kreatywnosci uczniow i aktywizowanie ich w procesie
omawiania lektur obowigzkowych. Po zakonczeniu cyklu lekcji dotyczacych mitéw w klasach
piatych oraz ,,Bajek robotow” Stanistawa Lema w klasach szdstych dzieci bedg opracowywac
krotkie scenariusze na podstawie poznanych tekstow. Nastgpnie w grupach przygotuja
przedstawienie. Zadaniem projektu jest rozbudzenie kreatywnos$ci oraz doskonalenie
umiejetnosci wspolpracy.

14. PROJEKT ,,POZNAJEMY MAZOWSZE”

Celem projektu jest wzbogacenie wiedzy dzieci na temat regionu, ksztaltowania postaw
prospotecznych 1 patriotycznych oraz doskonalenie umiejetnos$ci wyszukiwania informacji na
zadany temat. Uczniowie uczestnicza w wycieczkach krajoznawczych m.in. do Plocka
i Zelazowej Woli. Odwiedza takze Karolin, Lowicz, Nieboréw i skansen w Sierpcu. Pracujac
w grupach rozwing umiej¢tnosci wspdlpracy, nauczg si¢ dziata¢ wedhig planu i1 wyksztalcg
poczucie odpowiedzialnosci za powierzone zadanie. Podsumowaniem projektu bedzie
wystawa prac.

15. CO W LEKTURACH PISZCZY?

Lektury nie musza by¢ nudne. Moga fascynowac i zaprasza¢ do swojego niezwyklego swiata.
Kuchnia naszych lektur, makiety, Zycie w starozytnym Rzymie, uczta bogéw, konstruowanie
skrzydetl Ikara oraz labiryntu Minotaura to zadania, ktore rozbudzaja apetyt, kreatywnos¢
1 odkrywaja nowe umiejetnosci.




16. DO ROZPISANIA JEDEN KROK

Czy pisanie moze by¢ przyjemne? Jak znalez¢ chwilg, by doskonali¢ swoje umiejetnosci?
Osmoklasici przekonali sig, ze wystarczy 10 minut lekcji, by po trzech tygodniach zauwazy¢
pierwsze zmiany w sposobie pisania, argumentowania czy budowania $wiata. Poswiecajac
10 minut kazdej lekcji, eliminujemy btedy, wzbogacamy slownictwo, doskonalimy
kompetencje literackie. Ponadto kazdy z uczniow cho¢ na chwilg moze sta¢ si¢ nauczycielem
I sprawdzi¢ prace kolegi, wskazujac jej mocne i stabe strony. Dzigki takiej zamianie rol,
uczniowie staja si¢ uwazni na btedy jezykowe, ortograficzne czy interpunkcyjne. Uczmy si¢ od
siebie nawzajem.

17. ROZRYSOWANE LEKTURY

Innowacja ,,Rozrysowane lektury” jest odpowiedzig na potrzebg oswojenia lektur szkolnych
w starszych klasach szkoty podstawowej. To takze wyjscie naprzeciw wymogom edukacyjnym
zawartym w aktualnej podstawie programowej dla Il etapu edukacyjnego. Gtownym zadaniem
ucznid6w bedzie prowadzenie Lekturownika. To zeszyt w formacie A4, w ktérym uczniowie
beda zapisywaé notatki w formie graficznej. Bedziemy wykorzystywa¢ karty graficzne oraz
tworzy¢ wtasne notatki graficzne. Taki zeszyt to doskonata powtorka do egzaminu. Uczniowie
klasy prowadza Lekturownik przez dwa lata.

18. ZWIAZKI FRAZEOLOGICZNE, CZYLI KRAINA PRZENOSNYCH ZNACZEN

Zajecia innowacyjne s3 kontynuacja zaje¢ rozpoczetych w poprzednim roku szkolnym.
Niniejsza innowacja ma na celu utrwalenie znajomosci zwigzkow frazeologicznych oraz
przygotowanie uczniow do wykonywania zadan egzaminacyjnych. Ma ona motywowac
uczniow do poprawnego stosowania frazeologizmow w wypowiedziach, dostrzegania ich
bogactwa, rozumienia znaczen oraz zacheci¢ do uczestnictwa w konkursach z zakresu
frazeologii.

20. UWAZNASC NA CODZIEN'

Innowacja jest odpowiedziag na wspolczesne problemy miodych ludzi, radzenia sobie
z emocjami, uzaleznienia od internetu i gier komputerowych. Zaj¢cia adresowane sg do
wszystkich uczniow klasy 1 majg wspiera¢ nauke uwaznos$ci, rozwijanie samo$wiadomosci,
samokontroli i samoregulacji emocjonalnej. Podczas zaje¢ uczniowie poglgbiajg umiejgtnosci
odczytywania sygnaléw ze swojego ciala i otoczenia, definiowania swoich potrzeb, nazywania
1 wyrazania emocji. Ksztaltowana jest postawa otwarta na $wiat, rozwijane poczucie wlasnej
warto$ci niezaleznie od opinii innych 1 statutu spotecznego. ,,Uwazno$¢ na co dzien” jest
prowadzona jako kontynuacja zaje¢ z roku poprzedniego.

21. CZASOWNIKOWA FISZKOTEKA

Praca z wuzycie fiszek jezykowych ulatwia uczniom nabycie bieglosci jezykowe;j
w postugiwaniu si¢ czasownikami angielskimi oraz umozliwia samoobserwacj¢ wlasnego
przyrostu wiedzy. Dzigki innowacyjnej formie prowadzenia zajg¢ uczniowie chetniej
uczestnicza w zajeciach, sg lepiej zmotywowani do nauki i doskonalg umiejetnos¢ uczenia sig.
Czas realizacji innowacji obejmuje okres od listopada 2022r. do stycznia 2023r.




22. BRAINY 6 MOVIE

Innowacja opiera si¢ na pracy projektowej w zespotach 2- 3 osobowych. Uczniowie nagrywaja
filmy prezentujace scenki rodzajowe opierajace si¢ na wiadomosciach poznanych w kazdym
rozdziale podrecznika Brainy 6. Dzigki nowatorskiemu podejSciu uczniowie nauczg si¢
stosowac poznane wiadomosci w praktyce, umozliwia nabycie pewnosci siebie oraz zwicksza
wiare we wilasne mozliwosci jezykowe oraz motywuje do poglebiania wiedzy jezykowej
i rozwijania wlasnych zainteresowan.




