Informatyka klasa VII

Ocena Srodroczna jest wystawiana po realizacji materialu programowego obejmujacego tresci programowe zawarte w Programie nauczania
informatyki w klasach 4—8 szkoty podstawowej podrecznika do informatyki autorstwva Wandy Jochemczyk, Iwony Krajewskiej-Kranas, Witolda

Kranasa i Mirostawa Wyczotkowskiego wydawnictwo WSiP.

Ocena roczna jest wystawiana po realizacji materiatu programowego zawartego we wszystkich .dziatach w/w podrgcznika. Uwzglednia
réowniez ocene Srodroczng. Zaplanowane tresci programowe mogg by¢ modyfikowane; wymagania dostosowane do indywidualnych

mozliwos$ci psychofizycznych i potrzeb rozwojowych 1 edukacyjnych ucznidéw oraz zespotu klasowego.

Tematyka

Poziom wymagan

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Przestrzeganie
prawa i zasad

» wymieniac i stosuje zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy

* wyjasnia¢ zasady
prawidtowej

* podawa¢ skutki
nieprzestrzegania przyjetych

* rozr6zniaé rdzne rodzaje
licencji na oprogramowanie.

na szkolnym i domowym
komputerze;
* odroznia¢ plik od folderu;

operacyjny;
* wymienia¢ nazwy
przynajmniej

trzech systemow
operacyjnych;
* wyjasnia¢ réznice miedzy

na podstawie ich rozszerzen;
» klasyfikowa¢ programy

bezpieczenstwa na komputerze; organizacji stanowiska pracy; | zasad bezpiecznej i
» wymienia¢ i stosuje punkty * wyjasnia¢ punkty higienicznej
regulaminu szkolnej pracowni regulaminu pracy na komputerze;
komputerowej; szkolnej pracowni * podawa¢ metody
komputerowej; zapobiegajace
* stosowac¢ profilaktyke zagrozeniom;
antywirusowg i chronic¢
komputery i informacje
przed innymi zagrozeniami;
Systemy i pliki sokresla¢, jaki system * wyjasnia¢ pojgcia: program * wymieniac¢ nazwy * rozpoznawac znane typy + analizowac¢ roznice migdzy
komputerowe. operacyjny jest zainstalowany komputerowy i system przynajmniej plikoéw réznymi systemami

operacyjnymi;
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» wykonuje podstawowe

czterech programow

plikiem i folderem:;

komputerowe ze wzgledu na

operacje na plikach; komputerowych; « samodzielnie tworzy¢ ich
« tworzy¢ foldery i umieszcza * rozroznia¢ elementy folder dziatanie;
w nich pliki; wchodzace w sklad nazwy i porzadkowac jego
pliku; zawartosé;
Rozumienie, * Umiejetnos¢ tworzenia i * Umiejetno$¢ formutowaniai | ¢ Umiejetnos¢ formutowania | * Umiejetnos$¢ tworzenia * Umiejetnos¢ stosowania
analizowanie i porzadkowania obrazkow i zapisywania w postaci i zapisywania algorytméw motywow za pomocg ciggu | podejscia algorytmicznego
rozwiazywanie tekstow algorytmow znajdowania polecen. do rozwigzywania
probleméw w postaci sekwencji (liniowo) polecen sktadajgcych si¢ na elementu w zbiorze * Umiejetnosé sterowania problemu (okreslenie
lub drzewa (nieliniowo). rozwigzanie problemow z nieuporzadkowanym lub obiektami na ekranie za problemu, analiza sytuacji
» Umiejetno$¢ tworzenia i zycia uporzadkowanym. pomocg ciggu problemowej, opracowanie
porzadkowania obiektow z codziennego i réznych * Umiejetnos¢ formutowania | polecen. rozwigzania, sprawdzenie
uwzglednieniem przedmiotow nauczania. i zapisywania elementu rozwigzania problemu,
ich cech charakterystycznych. » Umiejetnos¢ formutowania i | najmniejszego i zapisanie
zapisywania algorytmow najwiekszego. rozwigzania w postaci
liczenia $redniej, schematu lub programu,
pisemnego wykonania dziatan przetestowanie
arytmetycznych, takich jak programuy).
dodawanie * Umiejetnos¢ stosowania
i odejmowanie. podstawowych algorytmow,
takich jak
badanie podzielnosci,
algorytm Euklidesa,
algorytmy porzadkowania.
Rozwijanie * kresli¢ zawody 1 wymienié » wykorzystywacé programy * respektowad zasade * identyfikowa¢ i doceniac * uczestniczy¢ w
kompetencji przyktady z zycia codziennego, | open source i public domain; réwno$ci w dostepie do korzysci ptynace ze zespolowym rozwigzaniu
spotecznych w ktorych * przedstawi¢ rozwoj technologii i do wspotpracy nad problemu, postugujac
sg potrzebne umiejetnosei informatyki — zarowno informacji, w tym w dostepie | wspolnym rozwigzywaniem | si¢ technologig taka jak:
informatyczne. sprzetu, jak i do komputeréw w problemow; poczta elektroniczna, forum,

oprogramowania;

spotecznosci

szkolnej;

* ocenia¢ wiarygodnos$¢ i
rzetelno$¢ informacji w
sieci;

wirtualne

srodowisko ksztalcenia,
dedykowany portal
edukacyjny;

Programowanie i
rozwigzywanie
problemow z
wykorzystaniem
komputera i

* tworzy¢ i formatowac dtugie
teksty w edytorze;

» wykorzystywac¢ edytory tekstu
i grafiki do wykonywania
estetycznych

« projektowac, tworzy¢ i
zapisywaé w wizualnym
jezyku programowania:

* postugiwac si¢
skryptowym jezykiem
programowania podczas
realizacji poznanych
algorytmow;

* gromadzié, porzagdkowac i
selekcjonowac efekty swojej
pracy oraz

* przygotowywac i
prezentowaé rozwigzania
problemow, postugujac sie
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innych urzadzen

cyfrowych

prac z roznych przedmiotow;

* tworzy¢ i formatowac tabele i
wykresy w arkuszu, korzystaé z
whbudowanych

funkcji, porzadkowac filtrowaé
dane;

» wprowadza¢ do arkusza
kalkulacyjnego dane

r6éznego rodzaju,

* zmienia¢ szeroko$¢ kolumn
arkusza kalkulacyjnego,

* tworzy¢ w Scratchu skrypty,
korzystajac ze strony
https://scratch.mit.edu,

* tworzy¢ prosty program

w jezyku Python
wyswietlajacy tekst na

ekranie konsoli,

* tworzy¢ prosta stron¢
internetowa w jezyku

HTML i zapisuje ja

w pliku,

pomysty historyjek i
rozwigzania problemow, w
tym proste

algorytmy z wykorzystaniem
polecen sekwencyjnych,
warunkowych

i iteracyjnych oraz zdarzen;
prosty program sterujacy
robotem lub

innym obiektem na ekranie
komputera;

* zmienia¢ kolory komdrek
arkusza kalkulacyjnego,
formatuje tekst w arkuszu
kalkulacyjnym,

* tworzy¢ zmienne w jezyku
Python

* wyszczegoblniaé i stosowad
elementy strony internetowej
utworzonej

w jezyku HTML,

dodaje nowe arkusze do
skoroszytu,

zmienia nazwy arkuszy w
skoroszycie,

* zmienia¢ kolory kart
arkuszy w skoroszycie,

» wykonywac proste
obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
wykorzystujac formuty,

* tworzy¢ w Scratchu wiasne
tlo sceny,

* tworzy¢ w Scratchu wlasne
duszki,

* budowa¢ w Scratchu
skrypty zmieniajace wyglad
duszka po jego kliknigciu,

« zna i wykorzystuje funkcje
edytora i kompilatora jezyka
Python,

* dowolnie edytowac tekst na
wczesniej utworzonej stronie
internetowej w jezyku
HTML,

potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych
urzadzeniach oraz

w $rodowiskach wirtualnych
(w chmurze).

* edytowaé wykresy w
arkuszu kalkulacyjnym,

* tworzy projekty takie jak:
Labirynt, Papier, kamien,
nozyce, Liczby pierwsze,
Wieze Hanoi, Animacja

* stosowaé zmienne i listy w
Scratchu.

* tworzy¢ nowe bloki w
Scratchu

* konstruowa¢ procedury

z parametrami w jezyku
Scratch

* dodawac nowe
(trudniejsze)

poziomy do gry tworzonej
w jezyku Scratch

» wykorzystuje instrukcje
warunkowe w programach
pisanych w jezyku Python
* dodawac¢ hipertacza do
strony utworzonej

w jezyku HTML,

podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki,
arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia
prezentacji multimedialnej)
na swoim

komputerze lub w chmurze,
wykazujac si¢ przy tym
umiejetnosciami:

tworzenia ilustracji w
edytorze grafiki — rysuje za
pomoca wybranych
narzedzi, przeksztatca
obrazy, uzupeknia grafike
tekstem; tworzenia
dokumentow tekstowych —
dobiera czcionke, formatuje
akapity,

wstawia do tekstu ilustracje,
napisy i ksztalty, tworzy
tabele oraz listy
numerowane i punktowane;
korzystania z arkusza
kalkulacyjnego

w trakcie rozwigzywania
zadan zwigzanych z
prostymi obliczeniami

— wprowadza dane do
arkusza, formatuje komorki,
definiuje proste

formuty i dobiera wykresy
do danych i celow obliczen;
tworzenia

krotkich prezentacji
multimedialnych 1gczacych
tekst z grafika, korzysta przy
tym z gotowych szablonéw
lub projektuje wedtug
wilasnych pomystow,
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* samodzielnie modyfikowa¢
projekty znalezione w
serwisie spolecznosci
uzytkownikow Scratcha,

* udostepniac skrypty
utworzone w Scratchu w
serwisie spolecznosci
uzytkownikéw Scratcha,

* samodzielnie i tworczo
formutowac problemy,
okresla¢

plan dziatania i wyznaczac
efekt koncowy,

* samodzielnie tworzy¢
stron¢

internetowa

» wykazywac si¢
kreatywnoscia w realizacji
zadan

Postugiwanie si¢
komputerem,
urzadzeniami
cyfrowymi i
sieciami
komputerowymi

» Umiejetnos¢ organizowania,
zapisywania, przechowywania
wynikow

pracy w komputerze i na
no$nikach elektronicznych.

* Umiejetno$¢ stosowania
podstawowego slownictwa
informatycznego.

* Umiejetnos¢ postugiwania sig
komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi

i sieciami komputerowymi,

* dodawac i usuwac slajdy w
prezentacji;

» wpisywac tytut prezentacji na
pierwszym slajdzie.

» Umiejetno$¢ objasnienia
funkcji podstawowych
elementow

komputera i urzadzen
zewnetrznych.

* Umiejetno$¢ korzystania z
urzadzen do nagrywania
obrazow,

dzwigkow i filmow, w tym
urzadzen mobilnych, takich
jak, telefony

komoérkowe, tablety i aparaty
fotograficzne,

* wybiera¢ motyw dla
tworzonej

prezentacji i w razie potrzeby,
potrafi go zmienic.

* Umiejetnos¢ wykorzystania
komputera lub innego
urzadzenia

cyfrowego do gromadzenia,
porzadkowania i
selekcjonowania

wlasnych zasobow.

* Umiejetnos¢ wykorzystania
sieci komputerowej do
wyszukiwania

potrzebnych informacji i
zasobow edukacyjnych.

* Umiejetno$¢ korzystania z
komputera, jego
oprogramowania

1 zasobow elektronicznych
(lokalnych i w sieci) do
wspomagania

* Umiejgtnosé
wykorzystania sieci
komputerowej do
komunikacji.

* Umiejetnosé krytycznej

oceny zrodet internetowych.

* Umiejetno$¢ korzystania z
wirtualnego Srodowiska
(platforma,

chmura) podczas pracy.

* Umiejetno$¢ stosowania
si¢ do sposobow i zasad
pracy w wirtualnym
$rodowisku.

* Umiejetnosé
organizowania,

* Laczy¢ na slajdach rozne
rodzaje informacji.

* Umiejetnos¢ postugiwania
si¢ urzadzeniami mobilnymi
w codziennej

dziatalno$ci, nauce i
rozrywce.

» Tworzy¢ prezentacje o
zréznicowanej tematyce
wedlug wlasnych zatozen.

* Potrafi¢ wymieni¢ miejsca
gdzie na co dzien mozna
spotka¢ si¢ z informatyka,
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i wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych
przedmiotow,

* dodaje obrazy, dopasowuje
ich wyglad i polozenie;

* stosowac zasady tworzenia
Prezentacji.

Uczniom osiadajagcym opini¢/ orzeczenie PPP dostosowuje si¢ wymagania edukacyjne do ich mozliwosci psychofizycznych i potrzeb,

zgodnie z zaleceniami zawartymi w opinii/orzeczeniu.




